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Wees kritisch en eerlijk in je beoordeling. 

Naam:        Klas: 

Bonuspunt: 

Beoordeling 
MAAK EEN ANIMATIE MET SCRATCH

Cijfer
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Wees kritisch en eerlijk in je beoordeling 

Beoordelaar:        Klas: 

Bonuspunt:  

Je kunt iemand een bonuspunt geven. Bijvoorbeeld omdat er iets gedaan is 
wat je goed vindt en en buiten de beoordelingscriteria valt. Omdat het product 
heel erg origineel is. Op deze plek schrijf je kort waarom het bonuspunt 
verdiend is. Vergeet het niet bij de eindscore op te tellen!!! 

Beoordeling 
MAAK EEN ANIMATIE MET SCRATCH

Cijfer 
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De 
punten tellen op dus voor 3 

punten moet je aan 3 voorwaarden 
voldoen: 1 voor een werkend programma, 2 voor 

een programma eigen sprites erin, 3 voor een 
programma met een beweging erin, 4 voor een 

programma met een geluid erin, 5 voor een 
bijzonder creatief gebruik van de 

mogelijkheden. 

LET OP!
Zet hier jouw naam als 

beoordelaar!!! Op de andere kant 
staat de naam van diegene die jij 

beoordeelt

Is het het onderwerp je duidelijk geworden? 
1 onduidelijk, 2 een beetje, 3 redelijke, 4 heel erg, 5 

meer dan duidelijk!

Beide 
scores tellen op tot het 

cijfer. Een 2 voor de uitdaging 
en een 4 voor het product 

resulteert in een 6


